
Alle Maße in Millimetern;
alle Linien und Pfosten 10 mm breit, Punkte 10 mm Durchmesser,
lichte Höhe des Tors 150 mm 
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Roboter-Fußballfeld ca. 150 mm hohe, 
  durchsichtige Bande 

Pfosten (30 mm x 30 mm) 

Ortsauflösung: 0,75 cmOrtsauflösung: 0,75 cm
Richtungsauflösung: 1,4°Richtungsauflösung: 1,4°
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Roboter-Roboter-
  KoordinatensystemKoordinatensystem

Richtungs-Richtungs-
nachrichtnachricht

Positions-Positions-
nachrichtnachricht
(Bit 5, 6 oder 7 im (Bit 5, 6 oder 7 im 
Schiedsrichterbyte = 0)Schiedsrichterbyte = 0)
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nachrichtnachricht

(Bit 5, 6 oder 7 im (Bit 5, 6 oder 7 im 
Schiedsrichterbyte = 1)Schiedsrichterbyte = 1)

Pfosten 
(40 mm x 40 mm) 


